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マルチメディアおよびデータ処理におけるマルチコアパワー
インテル® インテグレーテッド・パフォーマンス・プリミティブ (インテル® IPP) は、デジタ
ルメディアおよびデータ処理アプリケーション向けに、プロセッサーに特化して最適化
されたソフトウェア関数のライブラリーを提供します。

インテル® IPP は、次の分野で頻繁に使用される基本的なアルゴリズムを含む、最適
化された関数を提供します。

•  ビデオ・コーディング
•  信号処理
•  オーディオ・コーディング
•  イメージ処理
•  音声コーディング
•  JPEG コーディング
•  音声認識
•  コンピューター・ビジョン

インテル® ソフトウェア開発製品

製品紹介

•  データ圧縮
•  イメージカラー変換
•  暗号化 /暗号アルゴリズム
認証制度 (CAVP) による検証

•  ストリング処理 /正規表現
•  ベクトル /行列の演算
•  レイトレーシング /レンダリング

インテル® IPP 最適化バイナリー
• マルチコア・プロセッサー
• 64/32 ビット・プラットフォーム

インテル® IPP ライブラリー C/C++ API
• 15 関数ドメイン
• 移植性の高い標準 C/C++

インテル® IPP コードサンプル

アプリケーション・ソース・コード

• カスタマイズできる無料ソースコード
• Web より無料ダウンロード

機能

マルチコア・プロセッサーのサポート
インテル® IPP 関数は完全にスレッドセーフで、その多くは内部的にスレッド化されているため、
最新のマルチコア・プロセッサー機能を最大限に引き出すことができます。

最高のパフォーマンス
インテル® IPP は、アプリケーションを実行するプロセッサーの種類 (ノートブック向けプロセッ
サー、デスクトップ向けプロセッサー、またはサーバー向けプロセッサー) にかかわらず、各
プロセッサーで最高の性能を発揮するように設計されています。

マルチプラットフォーム対応
1 つの API を複数のオペレーティング・システム (Windows*、Linux*、および Mac OS*) のアプ
リケーション開発に使用できます。

 「インテル® IPP を利用するこ
とによって、Webcast に同
時接続できるユーザー数
が 3 倍に増えました。しか
も、インテル® Pentium® III 

プロセッサーからインテル® 

Pentium® 4 プロセッサーへ
のコードの移行も 1 日で完
了しました。」

Inetcam, Inc.
社長兼 CTO
Leo Volfson 氏



評価版のダウンロード  
www.intel.com/cd/software/products/ijkk/jpn/

最適化された 64 ビット・アプリケーションの開発
インテル® IPP には、インテル® Core™2 ファミリー・プロセッ
サー (Windows Vista*、Linux、Mac OS) で実行される 64 
ビット・アプリケーション (インテル® 64 および互換プラット
フォーム ) 向けの最適化も含まれています。

無料コードサンプル
インテル® IPP のコードサンプル (ビデオコーデック、オーディ
オコーデック、音声コーデック、イメージ処理、信号処理など ) 
を利用して、アプリケーション開発を行うことができます。

ロイヤリティー無料の再配布
開発したアプリケーションにランタイム・ライブラリーを添付
して再配布できます (数量無制限)。

パフォーマンス
インテル® IPP 関数は、ストリーミング SIMD 拡張命令 (SSE) 
やその他の最適化命令セットなど、プロセッサーが利用で
きる機能に基づいた低レベルの最適化を関数アルゴリズムに
マッチングさせることで、コンパイラー単体で提供できる最
適化以上のパフォーマンス向上を実現できるように設計され
ています。

最新のパフォーマンス・データについては、インテル® IPP 製
品 Web サイト (www.intel.com/cd/software/products/ijkk/jpn/
perflib/) を参照してください。

互換性
インテル® IPP は、各種インテル® プロセッサーおよび互換性
のある AMD* プロセッサーで使用できます。

オペレーティング・システム
インテル® IPP は、新しく Windows Vista 対応、および 64 ビッ
ト Mac OS アプリケーション対応となり、前バージョンの機能
を拡張しています。Windows、Linux、Mac OS 用に 1 つのラ
イブラリー API を使用することで、コードを再利用したクロス
プラットフォーム・オペレーティング・システムの開発を簡単
に行うことができます。

開発ツールと開発環境
インテル® IPP は、コンパイラー、パフォーマンス・アナライザー、
スレッド解析、その他のインテル® パフォーマンス・ライブラ
リーなど、インテルが提供する開発ツールと互換性がありま
す。さらに、Microsoft* Visual Studio*、Xcode*、Eclipse*、
GNU* コンパイラー・コレクション (GCC) などの一般的なツー
ルや開発環境と統合して使用することができます。

動作環境
ハードウェア、ソフトウェアの動作環境に関する詳細は、
www.intel.co.jp/jp/software/products/ を参照してください。

サポート
インテル® ソフトウェア開発製品をご購入いただくと、1 年間
のサポートサービスを受けることができます。このサポートに
は、テクニカルサポート (インテル® プレミアサポート) へのア
クセスとアップグレード・サービスが含まれます。インテル® 
プレミアサポートは、オンラインでユーザー登録をするだけで、
専門家によるテクニカルサポートや製品アップデート、サンプ
ルコード、各種技術ドキュメントなどを入手できます。

インテル® ソフトウェア開発製品
インテル® ソフトウェア開発製品には、最大限のソフトウェア・
パフォーマンスを引き出すためのツールが幅広く用意されて
います。

•  インテル® コンパイラー
•  インテル® VTune™ パフォーマンス・アナライザー
•  インテル® パフォーマンス・ライブラリー
•  インテル® スレッド化解析ツール
•  インテル® クラスターツール 

製品に関する詳細は、www.intel.co.jp/jp/software/products/ を
参照してください。
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