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高速で高品質なビデオ・トランスコードを実現
 インテル® Media Server Studio 2018
 インテル® Media SDK 2018
 追加のツール: インテル® コンピューター・ビジョン SDK
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カメラからクラウドまで、ビデオ・ソリューションを最適化

スマート
カメラ
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ゲートウェイ

データセンター
とクラウド

クライアント

インテル® ソフトウェア・ツールは開発者による高速化、革新、差別化を支援

ビデオエンコード/デコード、画像処理、圧縮をスピードアップ

コンピューター・ビジョン・ソリューションを高速化し、ディープラーニングの推論を統合

ソリューションのカスタマイズ、計算の最適化、ヘテロジニアス・プログラミング

パフォーマンスと電力効率を大幅に向上

インテル® Media Server Studio とインテル® Media SDK

インテル® System Studio

インテル® コンピューター・ビジョン SDK

インテル® SDK for OpenCL* Applications とインテル® FPGA for OpenCL*

高速で、効率良い、高品質な、エンドツーエンドのビデオ処理

アーカイブ
 最高のパフォーマンス

 低消費電力

 ハードウェア・ブロック
全体にわたってプログ
ラマブル

 開発期間の短縮
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インテル® Media SDK と
インテル® Media Server Studio 

無料ダウンロード
software.intel.com/tools-by-segment/media (英語) 

カメラからクラウドまで、高速で高品質なビデオ・トランスコード
を実現

**ハードウェア・サポートは、インテル® Media Server Studio の詳細またはインテル® Media SDK (英語) を参照。

 H.265 (HEVC)
 H.264 (AVC)
 MPEG-2、VP9 など

インテル® クイック・シンク・ビデオのハードウェア・アクセラレーション
によるエンコード/デコードおよび処理を利用するための API

 サイズ変更、スケーリング、デインターレース
 カラー変換、合成
 ノイズ除去、シャープネスなど

利点
 インテル® プロセッサー上でハードウェア・アクセラレーション・コー
デックとプログラマブル・グラフィックスによりメディアおよびビデオ・
アプリケーションのパフォーマンスを大幅に向上**

 高いフレームレートと高解像度へ迅速に移行

 ビデオ品質の向上、クラウド・グラフィックスの革新、メディア解析

 インフラストラクチャーおよび開発コストを軽減

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://software.intel.com/tools-by-segment/media
https://www.xlsoft.com/jp/products/intel/media/index.html?tab=3
https://software.intel.com/media-sdk
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インテルのメディア・ソフトウェア・ツール – 2018 リリース

インテル® Media Server 
Studio for Linux*

 AVC 圧縮およびビデオ品質機能を強化

 複数の同時メディアセッション向けに
HEVC ビデオエンコード品質と CPU パ
フォーマンスを向上

 コーデックをより細かく制御できるよう
に API パラメーターを拡張

 セッション結合 API のパフォーマンス
を大幅に向上

 CentOS* 7.4 をサポート

詳細 (英語)

インテル® Media SDK for 
Embedded Linux*

 IoT ソリューション向けの新しい第 8 
世代インテル® Core™ プロセッサー、
インテル® Celeron® プロセッサー、
インテル® Pentium® プロセッサーを
サポート、安定性の高いソリューショ
ンを構築するため完全検証されたメ
ディアスタックを含む

 一般的な使用例: デジタル監視、小売、
スマートシティー、工業、ヘルスケアな
ど

詳細: intel.ly/2q6s09a (英語)

インテル® Media SDK for 
Windows*

 インテル® Media Server Studio 
Professional Edition のエンコーディング機
能を無料で提供1、新たにデータセンター、ビ
ジュアルクラウド、ブロードキャスト、組込み
をサポート2

 PSNR、SSIM を簡単に確認できる Video 
Quality Caliper1 を含む
 コーデック・コンポーネント内で HEVC をサ
ポート1

 AVC: P フレームと B フレームの重み付け予
測をサポート
 HEVC: 最大フレーム・サイズ・ビットレート制
御を提供

詳細 (英語)

1以前は有償ライセンスでのみ提供 – 現在は無料で提供!
2現在のデスクトップ、クライアント、モバイルサポートに追加

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://intel.ly/2GxN2rs
https://intel.ly/2q6s09a
https://intel.ly/2HcvJte
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ハードウェアとソフトウェアの両方から支援
 インテル® プロセッサーのハードウェア・アクセラレーション・コーデック (インテル® 
クイック・シンク・ビデオ)、アクセラレーター、統合グラフィックスによりメディアおよ
びコンピューター・ビジョン・パイプラインを高速化、柔軟性と相互互換性を利用

 競争力を高め、リアルタイム 4K や効率良い HEVC への移行を促進

 エンタープライズ・グレードのコーデックを短期間で開発

 ビジョン・ソリューション向けにコンピューター・ビジョンとディープラーニングの推
論を統合

 開発時間とコストの削減、さまざまなプラットフォームと OS へのコードの移植

6

インテルはメディア/ビデオ・ソリューションの最良の選択肢
高速で、インテリジェントな、効率良いビデオ処理

優れた視聴体験の実現

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
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メディア・ソリューションの成功事例

さまざまな場所で行われるイベントの
現場から高速で高品質な映像を放送

ベンチマーク結果は、「Spectre」および「Meltdown」と呼ばれる脆弱性への対処を目的とした最新のソフトウェア・パッチおよびファームウェア・アップデートの適用前に取得されたものです。パッチやアップデートを適用したデバイスやシステムでは同
様の結果が得られないことがあります。性能やベンチマーク結果について、さらに詳しい情報をお知りになりたい場合は、www.intel.com/benchmarks (英語) を参照してください。システム構成は、特定のケーススタディーを参照してください。
インテル® コンパイラーでは、インテル® マイクロプロセッサーに限定されない最適化に関して、他社製マイクロプロセッサー用に同等の最適化を行えないことがあります。これには、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 2、インテル® ストリーミン
グ SIMD 拡張命令 3、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3 補足命令などの最適化が該当します。インテルは、他社製マイクロプロセッサーに関して、いかなる最適化の利用、機能、または効果も保証いたしません。本製品のマイクロプロセッ
サー依存の最適化は、インテル® マイクロプロセッサーでの使用を前提としています。インテル® マイクロアーキテクチャーに限定されない最適化のなかにも、インテル® マイクロプロセッサー用のものがあります。この注意事項で言及した命令セットの
詳細については、該当する製品のユーザー・リファレンス・ガイドを参照してください。注意事項の改訂 #20110804

360 度ビデオ/バーチャル・リアリティー体験

全方位スマートカメラ

スポーツビデオのリプレイ

ハードウェア支援 4K ビデオを使用して
360 度 VR でジャズコンサートを

ライブストリーム配信

25 のフル HD または 4 つの
UHD ストリームのデコード/表示の

CPU 使用率を84% 削減

さまざまな角度の18 のカメラから
高品質なビデオをスローモーションで

ズームしてリプレイ

Milestone (英語)

Wowza、Rivet VR: intel.ly/2cTCIfg (英語) Slomo.tv videoReferee* システム (英語)

MobileViewpoint (英語)

リアルタイム HEVC 
HDR ブロードキャスト

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.intel.com/benchmarks
https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.milestonesys.com/files/White%20papers/Intel-MilestoneSystems-QuickSyncVideo_HW%20acceleration-WP_r04%20Final.pdf
https://intel.ly/2cTCIfg
https://software.intel.com/en-us/articles/amazing-video-experiences-make-game-changing-calls-in-sports
https://software.intel.com/en-us/articles/mobile-viewpoint-hevc-live-broadcasting-solution-using-intel-media-server-studio
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ダウンロード
その他のツールとリソース
 インテル® Media Server Studio
 インテル® Media SDK
 インテル® コンピューター・ビジョン SDK (英語)
 インテル® SDK for OpenCL* Applications
 ホワイトペーパー: 「インテル® Media Server Studio を利用した
高品質、ハイパフォーマンスな HEVC の実現」 (英語)

 Web セミナー: 「メディア・パイプライン向けの強力なインテル® 
GPU アクセラレーションの活用」 (英語)

 インテルのビジュアル・クラウド・コンピューティング
 IoT 向けインテルのスマートビデオ (英語)
 インテル® System Studio
 インテル® Collaboration Suite for WebRTC (英語)

関連情報

インテル® Media Server Studio Community Edition (無料) インテル® Media SDK (無料) (英語)

詳細: software.intel.com/tools-by-segment/media (英語)

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.isus.jp/intel-media-server-studio/
https://www.isus.jp/intel-media-sdk/
https://software.intel.com/computer-vision-sdk
https://www.isus.jp/intel-opencl/
https://software.intel.com/sites/default/files/managed/b8/d0/intel-hevc-whitepaper.pdf
https://software.intel.com/en-us/videos/get-amazing-intel-gpu-acceleration-for-media-pipelines-webinar-replay
https://www.intel.co.jp/content/www/jp/ja/cloud-computing/visual-cloud.html
https://www.intel.com/content/www/us/en/embedded/solutions/smart-video/products-and-solutions/overview.html
https://www.isus.jp/intel-system-studio/
https://software.intel.com/en-us/webrtc-sdk
https://registrationcenter.intel.com/ja/forms/?productid=3038
https://registrationcenter.intel.com/ja/forms/?productid=2411
https://software.intel.com/en-us/media-sdk/choose-download
https://software.intel.com/tools-by-segment/media
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関連情報
 ほかのエキスパートと知識を共有できるコミュニティー製品フォーラム
 過去数十年のハイパフォーマンス・コード作成の経験を基に構築された
ヘルプ・ドキュメントのライブラリー

9

プライオリティー・サポートの利用

インテル® ソフトウェア開発ツールの有償ライセンスには購入日から 1 年間のプライオリティー・
サポートが含まれており、満了時に割引価格で更新可能

利点
 インテルのエンジニアに直接問い合わせることができ、
オンライン・サービス・センターから機密の問い合わせや
コードサンプルを送信可能

 技術的な質問やその他の製品ニーズに対応するヘルプ
 製品の新しいアップデートおよび以前のバージョンへの
無料アクセス

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp


データセンター、ビジュアルクラウド、エンタープライズ、ブロードキャスト、組込み向け
Community Edition (無料)
Essentials/Professional Edition はプライオリティー・サポートを含む
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高速で、効率良い、高品質なビデオ・トランスコードを実現
インテル® Media Server Studio for Linux* - 概要

ユース
ケース

クラウド・サービス・
プロバイダー

通信サービス・
プロバイダー

メディアおよび
エンターテインメント

ソフトウェア・
ベンダー

政府、教育機関、
研究所

クラウドゲーム リモート・デスクトップデータセンター/
ビジュアルクラウド

ブロードキャスト: ライブ、OTT、
VOD、テレビ会議

対象ユーザー

概要
Linux* メディア/ビデオ・アプリケーション向け統合開発ツールスイート
 Community Edition (無料): インテル® GPU 向けに最適化された業界標準のオープンソー
ス・ビデオ・コーデック (インテル® Media SDK により提供)、ランタイム、グラフィックス・ドライ
バー、インテル® SDK for OpenCL* Applications 

 Professional Edition (有償ライセンス): Community Edition の全機能に加えて、パフォー
マンスおよび品質解析ツール、HEVC コーデック・コンポーネント、プライオリティー・サポート

 isus.jp/intel-media-server-studio/

無料ダウンロード

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
http://www.isus.jp/intel-media-server-studio/
https://www.isus.jp/intel-media-server-studio/
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インテル® Media Server Studio for Linux*
高速で、効率良い、高品質なビデオ・トランスコードを実現

OS サポート: Linux*
インテル® プロセッサー/テクノロジー向けに最適化

Essentials Edition
Community Edition + プライオリティー・サポート

Professional Edition
H.265 (HEVC) 

ソフトウェアと GPU アクセラレーション・エンコード/デコード
パフォーマンス/品質アナライザー

インテル® VTune™ Amplifier、Video Quality Caliper

Community Edition - 無料

インテル® SDK for OpenCL* Applications
CPU および GPU 向けの開発、デバッグ、最適化

インテル® Media SDK でインテル® クイック・シンク・ビデオの
ハードウェア・アクセラレーションによるエンコード、デコード、処理を利用

 H.265 (HEVC)
 H.264 (AVC)
 MPEG-2 など

 サイズ変更、スケーリング、デインターレース
 カラー変換、合成
 ノイズ除去、シャープネスなど

Flexible Encode Infrastructure (FEI)
エンコード・パイプラインの微調整

Linux* 向けグラフィックス・ドライバー

Essentials Edition、プライオリティー・サポート +

インテル® クイック・シンク・ビデオ

12

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.intel.co.jp/content/www/jp/ja/architecture-and-technology/quick-sync-video/quick-sync-video-general.html
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Community Edition/Essentials Edition の概要
インテル® Media Server Studio for Linux*

高度に最適化されたデータセンター、ビジュアルクラウド、
組込みメディア・ソリューションの構築

機能
 インテル® Media SDK、ランタイム、グラフィックス・ドライバー
 HEVC、AVC、MPEG-2、VC-1、MJPEG サポートなど
 OpenCL* アプリケーションのビルドおよびデバッグ
 メトリックモニターによりアクセラレーターの使用率を調整

(Linux* のみ)
 Flexible Encode Infrastructure (FEI) (AVC)1

 Essentials Edition のみ: インテルのメディアエンジニアに技術的
な質問を問い合わせることができるプライオリティー・サポート

代表的な使用方法
 メディア配信およびクラウド・グラフィックス・アプリケーションでの

ハードウェア・アクセラレーション・コーデックの使用
 サーバーで実行されるリアルタイム・エンコード、デコード、トランス

コード・ソリューションの開発の簡素化
 OpenCL* メディア・アプリケーションのビルド、デバッグ、解析

インテル® プロセッサーの能力を最大限に活用**

価格とライセンス
 Community -
 Essentials - 特定ユーザーライセンス

1FEI はインテル® Media SDK の拡張機能で標準の Media SDK API よりもエンコードプロセスを詳細に制御できます (制限あり)。
**ハードウェア・サポート: インテル® Xeon® プロセッサー E3-1200 v4 製品ファミリー (インテル® C226/C236 チップセット)、インテル® Xeon® プロセッサー E3-1500 v5 製品ファミリー (インテル® C236 チップセット)、一部の
インテル® Xeon® プロセッサー E5 ファミリー、インテル® Iris® Pro グラフィックス搭載の第 6 世代インテル® Core™ プロセッサー。詳細は、インテル® Media Server Studio のサイトを参照。

無料ダウンロード

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.xlsoft.com/jp/products/intel/media/index.html?tab=3
https://www.xlsoft.com/jp/products/intel/media/index.html?tab=3
https://www.isus.jp/intel-media-server-studio/
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Professional Edition の概要
インテル® Media Server Studio for Linux*

リアルタイム 4K HEVC への移行を促進、解析ツールにより
パフォーマンスと品質を向上

機能
 Essentials Edition
 インテルの受賞歴がある1 HEVC コーデック
 高度なパフォーマンス/品質アナライザー: インテル® VTune™ 

Amplifier、Video Quality Caliper

代表的な使用方法
 新しいビデオコーデックへの迅速な移行
 パフォーマンス・ボトルネックの特定、ビデオシーケンスの不具合

の調査
 自動リグレッション・テストのリモート実行
 高速で高密度のビデオ・トランスコード、ストリーミング、テレビ

会議を実現
 メディア/OpenCL* アプリケーションの GPU 使用率の解析

価格とライセンス
 特定ユーザーライセンス

ハードウェアおよびソフトウェア・サポートは技術要件を参照
1インテルがビデオ・トランスコード部門のテクノロジー・イノベーション・アワードを受賞 (英語) 出典: フロスト & サリバン社
インテルの HEVC コーデックが高速トランスコード部門のタイトルを獲得 (英語) 出典: モスクワ大学のコーデック比較レポート

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.xlsoft.com/jp/products/intel/media/index.html?tab=3
http://ww2.frost.com/files/5814/2601/4982/Intel_Award_Write_Up.pdf
https://software.intel.com/en-us/blogs/2015/10/23/intel-media-server-studio-hevc-codec-wins-transcoding-title
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ラックレベルの密度: インテル® Xeon® プロセッサー1

ソケットあたりの
同時ストリーム数1

ラックあたりの
同時ストリーム数2

AVC 
(1080p30)

18 7,290
HEVC 
(4kp30)

2 810
810 

HEVC
ストリーム

7,290 
AVC 

ストリーム

ベンチマーク結果は、「Spectre」および「Meltdown」と呼ばれる脆弱性への対処を目的とした最新のソフトウェア・パッチおよびファームウェア・アップデートの適用前に取得されたものです。パッチやアップデートを適用したデバイスやシ
ステムでは同様の結果が得られないことがあります。性能やベンチマーク結果について、さらに詳しい情報をお知りになりたい場合は、www.intel.com/benchmarks (英語) を参照してください。
1同時にトランスコードされるリアルタイム・スレッド数: インテル® Xeon® プロセッサー E3-1285L v4 とインテル® Xeon® プロセッサー E3-1585L v5 の両方ともに 18、1080p30 20Mbps ストリームおよびインテル® Media SDK (ター
ゲット使用率 7) を使用。注: AVC のパフォーマンスはインテル® Xeon® プロセッサー E3-1285 v4 と同じ。ベンチマークのプラットフォーム構成: プロセッサー: インテル® Xeon® プロセッサー E3-1585L v5 (3.00GHz)、リング
(3.00GHz) および GT (1.15GHz)。BIOS バージョン: SKLSE2R1.R00.B104.B01.1511110114。ドライバー: 20.19.15.4444。プラットフォーム: RVP11 halo fab 2。OS: Windows* 8.1 x64 Enterprise、16GB メモリー、2 DIMM 
2133MHz、1 ソケット、4 コア、インテル® Iris® Pro グラフィックス P580、インテル® ハイパースレッディング・テクノロジー有効、インテル® バーチャライゼーション・テクノロジー有効。
2ラック密度は 45 カートリッジの HP Moonshot に基づく。1 つのカートリッジに 1 つの (1 つの 4.3U シャーシに合計 45 の) インテル® Xeon® プロセッサー E3-1585L v5 が含まれる。42U サイズのラックには 9 つの 4.3U シャーシを
搭載できるため、9*45=405 ソケットとして計算。インテル® Xeon® プロセッサー E3-1585L v5 AVC ストリーム=405*18=7290、インテル® Xeon® プロセッサー E3-1585L v5 HEVC ストリーム=405*2=810
ベンチマークの出典: インテルコーポレーション
インテル® コンパイラーでは、インテル® マイクロプロセッサーに限定されない最適化に関して、他社製マイクロプロセッサー用に同等の最適化を行えないことがあります。これには、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 2、インテル® 
ストリーミング SIMD 拡張命令 3、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3 補足命令などの最適化が該当します。インテルは、他社製マイクロプロセッサーに関して、いかなる最適化の利用、機能、または効果も保証いたしません。本
製品のマイクロプロセッサー依存の最適化は、インテル® マイクロプロセッサーでの使用を前提としています。インテル® マイクロアーキテクチャーに限定されない最適化のなかにも、インテル® マイクロプロセッサー用のものがあります。
この注意事項で言及した命令セットの詳細については、該当する製品のユーザー・リファレンス・ガイドを参照してください。注意事項の改訂 #20110804

ハードウェア要件を満たす場合。詳細は、パフォーマンス・ベンチマーク (英語) とインテル® Media Server Studio のサイトを参照してください。

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.intel.com/benchmarks
https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.xlsoft.com/jp/products/intel/media/index.html?tab=3
https://software.intel.com/sites/default/files/managed/85/7c/Intel-Xeon-Processor-E3-1500-v5-Performance-May-2016.pdf
https://www.isus.jp/intel-media-server-studio/
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パフォーマンス: インテル® Xeon® プロセッサーの HEVC1

NEW! プロセッサーあたり最大 2 つのリアルタイム HEVC ストリームを処理1

ハードウェア要件を満たす場合。詳細は、パフォーマンス・ベンチマーク (英語) とインテル® Media Server Studio のサイトを参照してください。
ベンチマーク結果は、「Spectre」および「Meltdown」と呼ばれる脆弱性への対処を目的とした最新のソフトウェア・パッチおよびファームウェア・アップデートの適用前に取得されたものです。パッチやアップデートを適用したデバイスやシステムでは同様の結果が得られないことがあります。性能やベンチ
マーク結果について、さらに詳しい情報をお知りになりたい場合は、www.intel.com/benchmarks (英語) を参照してください。
115 リアルタイム HD AVC-HEVC または 4 リアルタイム UHD AVC-HEVC トランスコード、8 リアルタイム HD HEVC-HEVC または 2 リアルタイム UHD HEVC-HEVC トランスコード、インテル® Media SDK (ターゲット使用率 7) を使用、すべてのコンテンツは 8 ビット 4:2:0。-ベンチマークのプラッ
トフォーム構成:プロセッサー: インテル® Xeon® プロセッサー E3-1585L v5 (3.00GHz)、リング (3.00GHz) および GT (1.15GHz)。BIOS バージョン: SKLSE2R1.R00.B104.B01.1511110114。ドライバー: 20.19.15.4444。プラットフォーム: RVP11 halo fab 2。OS: Windows* 8.1 x64 Enterprise、
16GB メモリー、2 DIMM 2133MHz、1 ソケット、4 コア、インテル® Iris® Pro グラフィックス P580、インテル® ハイパースレッディング・テクノロジー有効、インテル® バーチャライゼーション・テクノロジー有効。ベンチマークの出典: インテルコーポレーション
インテル® コンパイラーでは、インテル® マイクロプロセッサーに限定されない最適化に関して、他社製マイクロプロセッサー用に同等の最適化を行えないことがあります。これには、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 2、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3、インテル® ストリーミング
SIMD 拡張命令 3 補足命令などの最適化が該当します。インテルは、他社製マイクロプロセッサーに関して、いかなる最適化の利用、機能、または効果も保証いたしません。本製品のマイクロプロセッサー依存の最適化は、インテル® マイクロプロセッサーでの使用を前提としています。インテル® マイクロ
アーキテクチャーに限定されない最適化のなかにも、インテル® マイクロプロセッサー用のものがあります。この注意事項で言及した命令セットの詳細については、該当する製品のユーザー・リファレンス・ガイドを参照してください。注意事項の改訂#20110804

マルチストリームのパフォーマンス
(1xRT=30fps)

リアルタイム (30fps) 
ストリーム数

リアルタイム (60fps) 
ストリーム数

1080p-
1080p

AVC-HEVC 15 7
HEVC-HEVC 8 4

4K-4K AVC-HEVC 4 2
HEVC-HEVC 2 1 インテル® Xeon® プロセッサー E3-

1500 v5 の HEVC はターゲットの
4K60 を完全にアクセラレーション

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
http://www.isus.jp/intel-media-server-studio/#tabs-1-2
https://software.intel.com/sites/default/files/managed/85/7c/Intel-Xeon-Processor-E3-1500-v5-Performance-May-2016.pdf
https://www.isus.jp/intel-media-server-studio/
https://www.intel.com/benchmarks
https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
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インテル® Media SDK for Embedded Linux* の概要

ユースケース
組込みアプリケー
ション向けメディア

の作成と配信

対象ユーザー

概要  リアルタイムのハードウェア・アクセラレーションによるエンコード、デコード、処理を可能にする API
 HEVC、AVC、MPEG-2、VP9、VC-1、MVC、JPEG でビデオをデコード/エンコード
 複数の広く使用されているビデオ前処理フィルターをサポート
 プロの開発者向けにインテルのメディアエンジニアに技術的な質問を問い合わせることができるプライ
オリティー・サポート

無料ダウンロード (英語)

システム・
インテグレーター OEM/ODM ソフトウェア・

ベンダー 政府、教育機関

工業デジタル監視 スマートリテール ドローン・ジャーナリズム、
スポーツ、ヘルスケアほか

18

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://software.intel.com/en-us/media-sdk/choose-download/embedded-iot
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組込みメディア・アプリケーションを最適化
インテル® Media SDK for Embedded Linux* の機能

最適化された業界標準のビデオコーデック
 HEVC、AVC、MJPEG
 VP8、VP9、VC1、MPEG-2 デコーディング

ビデオ前処理

 カラー変換、スケーリング、デインターレース、ノイズ除去、合成、アルファ・ブレンディングなど

ハードウェア・サポート
 第 8 世代インテル® Core™ プロセッサー1

 一部のインテル® クイック・シンク・ビデオをサポートする
インテル® Celeron® プロセッサー、インテル® Pentium® プロセッサー、
Intel Atom® プロセッサー

1ハードウェア要件をご確認ください: インテル® Media SDK (英語)

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
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インテル® Media SDK for Windows* の概要

代表的な用途
メディア作成と配信

対象ユーザー

概要  Windows* メディア/ビデオ・アプリケーション向け統合開発ツールスイート
 インテル® GPU 向けに最適化された業界標準のオープンソース・ビデオ・コーデック (インテル® Media SDK 
により提供) を含む

 プロの開発者向けにインテルのメディアエンジニアに技術的な質問を問い合わせることができるプライオリ
ティー・サポート

無料ダウンロード (英語)

メディアプレーヤーの
ストリーミング

デスクトップ・ビデオ・
コンテンツの作成

ブロードキャスト: ライブ、OTT、
VOD、テレビ会議

エンター
プライズ

システム・
インテグレーター

OEM/
ODM

ソフトウェア・
ベンダー

政府、
教育機関

クラウド・サービス・
プロバイダー
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Windows* メディア/ビデオ・アプリケーションを最適化
インテル® Media SDK 2018 for Windows* の機能

最適化された業界標準のビデオコーデック
 HEVC、AVC、MJPEG、VP8、VP9、VC1、MPEG-2 

ビデオ前処理
 カラー変換、スケーリング、デインターレース、ノイズ除去、合成、フレームレート変換など

ハードウェア・サポート
 インテル® Xeon® プロセッサー、第 3 世代～第 6 世代インテル® Core™ プロセッサー、
インテル® Core™ M プロセッサー

 一部のインテル® クイック・シンク・ビデオをサポートするインテル® Celeron® プロセッサー、
インテル® Pentium® プロセッサー、Intel Atom® プロセッサー

 一部のインテル® Xeon® プロセッサー E3/E5 ファミリー

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
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ロング・ターム・リファレンス (LTR) に対する新しい AVC アダプティブ・
パラメーターによるビデオ品質の向上 – インテル® Media SDK 2018 for Windows*

32
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40

42
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ビットレート (kbps)

"Vidyo4" の LTR RD 結果

 no LTR AVC HW Balanced
w AdaptiveLTR AVC HW Balanced

25

27

29

31

33

35

0 500 1,000 1,500 2,000
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N

R
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“ShoppingMall” の LTR RD 結果

no LTR AVC HW Balanced
w Adaptive LTR AVC HW Balanced

上記のベンチマーク結果は、追加のテストによって変更が必要になる可能性があります。結果は、テストに使用される特定のプラットフォーム構成や作業負荷に依存します。個々のユーザーのコンポーネント、コンピューター・シス
テム、作業負荷では同様の結果が得られない可能性があります。結果は、必ずしもほかのベンチマークを代表するものではなく、ほかのベンチマークでは、結果が異なることがあります。性能やベンチマーク結果について、さらに詳
しい情報をお知りになりたい場合は、www.intel.com/benchmarks (英語) を参照してください。
ベースライン構成: インテル® Media SDK 2018 for Windows* R1 (ALTR あり/なし)、Microsoft* Windows® 10 Enterprise。インテルのカスタマー・リファレンス・プラットフォーム、インテル® Core™ i7-6700K プロセッサー @ 
4.00GHz (95W、4C、4.00GHz、インテル® HD グラフィックス 530)、16GB (4x4GB、DDR4-2132-1066MHz SDRAM Corsair* CMK16GX4M4B3000C15 UDIMM)、インテル® ターボ・ブースト・テクノロジー有効、インテル® ハ
イパースレッディング・テクノロジー有効。
ベンチマークの出典: インテルコーポレーション
インテル® コンパイラーでは、インテル® マイクロプロセッサーに限定されない最適化に関して、他社製マイクロプロセッサー用に同等の最適化を行えないことがあります。これには、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 2、
インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3 補足命令などの最適化が該当します。インテルは、他社製マイクロプロセッサーに関して、いかなる最適化の利用、機能、または効果も保
証いたしません。本製品のマイクロプロセッサー依存の最適化は、インテル® マイクロプロセッサーでの使用を前提としています。インテル® マイクロアーキテクチャーに限定されない最適化のなかにも、インテル® マイクロプロ
セッサー用のものがあります。この注意事項で言及した命令セットの詳細については、該当する製品のユーザー・リファレンス・ガイドを参照してください。注意事項の改訂 #20110804
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https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.intel.com/benchmarks
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低レイテンシーの HEVC ライブ・ストリーミング
インテル® Media SDK 2018 for Windows* 2018

上記のベンチマーク結果は、追加のテストによって変更が必要になる可能性があります。結果は、テストに使用される特定のプラットフォーム構成や作業負荷に依存します。個々のユーザーのコンポーネント、コンピューター・システム、作
業負荷では同様の結果が得られない可能性があります。結果は、必ずしもほかのベンチマークを代表するものではなく、ほかのベンチマークでは、結果が異なることがあります。性能やベンチマーク結果について、さらに詳しい情報をお知
りになりたい場合は、www.intel.com/benchmarks (英語) を参照してください。
ベースライン構成: インテル® Media SDK 2018 R1 for Windows* (ALTR あり/なし)、Microsoft* Windows® 10 Enterprise。インテルのカスタマー・リファレンス・プラットフォーム、インテル® Core™ i7-6700K プロセッサー @ 
4.00GHz (95W、4C、4.00GHz、インテル® HD グラフィックス 530)、16GB (4x4GB、DDR4-2132-1066MHz SDRAM Corsair* CMK16GX4M4B3000C15 UDIMM)、インテル® ターボ・ブースト・テクノロジー有効、インテル® ハイパー
スレッディング・テクノロジー有効。ベンチマークの出典: インテルコーポレーション
インテル® コンパイラーでは、インテル® マイクロプロセッサーに限定されない最適化に関して、他社製マイクロプロセッサー用に同等の最適化を行えないことがあります。これには、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 2、インテル® 
ストリーミング SIMD 拡張命令 3、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3 補足命令などの最適化が該当します。インテルは、他社製マイクロプロセッサーに関して、いかなる最適化の利用、機能、または効果も保証いたしません。本
製品のマイクロプロセッサー依存の最適化は、インテル® マイクロプロセッサーでの使用を前提としています。インテル® マイクロアーキテクチャーに限定されない最適化のなかにも、インテル® マイクロプロセッサー用のものがあります。
この注意事項で言及した命令セットの詳細については、該当する製品のユーザー・リファレンス・ガイドを参照してください。注意事項の改訂 #20110804

インテル® Media SDK は、ライブ・
ストリーミング・アプリケーション
向けの新しい MaxFrameSize 
設定によりレイテンシーを軽減

良
い

良
い

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.intel.com/benchmarks
https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp


© 2018 Intel Corporation. 無断での引用、転載を禁じます。
* その他の社名、製品名などは、一般に各社の表示、商標または登録商標です。

最適化に関する注意事項
24

パフォーマンスとビットレート節減量の改善
インテル® Media SDK 2018 for Windows

上記のベンチマーク結果は、追加のテストによって変更が必要になる可能性があります。結果は、テストに使用される特定のプラットフォーム構成や作業負荷に依存します。個々のユーザーのコンポーネント、コンピューター・システム、作
業負荷では同様の結果が得られない可能性があります。結果は、必ずしもほかのベンチマークを代表するものではなく、ほかのベンチマークでは、結果が異なることがあります。性能やベンチマーク結果について、さらに詳しい情報をお知
りになりたい場合は、www.intel.com/benchmarks (英語) を参照してください。
ベースライン構成: インテル® Media SDK 2018 for Windows* R1 (ALTR あり/なし)、Microsoft* Windows® 10 Enterpris。インテルのカスタマー・リファレンス・プラットフォーム、インテル® Core™ i7-6700K プロセッサー @ 4.00GHz 
(95W、4C、4.00GHz、インテル® HD グラフィックス 530)、16GB (4x4GB、DDR4-2132-1066MHz SDRAM Corsair* CMK16GX4M4B3000C15 UDIMM)、インテル® ターボ・ブースト・テクノロジー有効、インテル® ハイパースレッディ
ング・テクノロジー有効。ベンチマークの出典: インテルコーポレーション
インテル® コンパイラーでは、インテル® マイクロプロセッサーに限定されない最適化に関して、他社製マイクロプロセッサー用に同等の最適化を行えないことがあります。これには、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 2、インテル® 
ストリーミング SIMD 拡張命令 3、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3 補足命令などの最適化が該当します。インテルは、他社製マイクロプロセッサーに関して、いかなる最適化の利用、機能、または効果も保証いたしません。本
製品のマイクロプロセッサー依存の最適化は、インテル® マイクロプロセッサーでの使用を前提としています。インテル® マイクロアーキテクチャーに限定されない最適化のなかにも、インテル® マイクロプロセッサー用のものがあります。
この注意事項で言及した命令セットの詳細については、該当する製品のユーザー・リファレンス・ガイドを参照してください。注意事項の改訂 #20110804

HEVC ソフトウェア・エンコーダーと HEVC GPU アクセラレーション・エンコーダー (無料) を追加!

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.intel.com/benchmarks
https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
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ライブ
ラリー インテル® MKL

ツール

フレーム
ワーク

インテル® 
DAAL

ハード
ウェア メモリーとストレージ ネットワーク計算

インテル® 
Distribution 
for Python*

Mlib   BigDL

インテル® Nervana™ グラフ

インテルのコンピューター・ビジョン・ポートフォリオ

体験

インテル® Movidius™ 製品

ビジュアル・インテリジェンス

インテル® Media SDK/ インテル® コンピューター・ビジョン SDK
インテル® Media Server Studio

インテル® System Studio インテル® SDK for OpenCL* Applications
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概要
さまざまなプラットフォーム (CPU、GPU、
FPGA) にわたって、スマートカメラ、ロボット、
自動運転車、オフィス・オートメーション向けコ
ンピューター・ビジョン・ソリューションの開発
を高速化する統合ツールキット

ユーザー
 ソフトウェア開発者
 ニューラル・ネットワークの推論と
ディープラーニングの展開能力に関
心があるデータ・サイエンティスト

インテル® コンピューター・ビジョン SDK Beta 3
インテル® プラットフォーム上でコンピューター・ビジョン・ソリューションを高速化

特定の技術要件とプロセッサー/SKU 要件が適用されます。詳細は、製品サイト (英語) を参照してください。

重要な理由
エッジからクラウドまで、インテリジェントなコ
ンピューター・ビジョン/視覚的理解ソリュー
ション、メディア解析と人工知能 (AI) に対する
需要が増加している

詳細と無料ダウンロード: software.intel.com/computer-vision-sdk (英語)

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
http://software.intel.com/computer-vision-sdk
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インテル® コンピューター・ビジョン SDK Beta 3 のコンポーネント

ディープラーニングの推論に対する
クロスプラットフォーム・アプローチ

モデル・オプティマイザー
訓練済みモデルの変換と

最適化

インテル® プロセッサー向け
に最適化された関数

カスタムカーネルを作成
するか、関数のライブラリー

を使用

ランタイム、エミュレーター、
カーネル、ワークロード・サンプル

ビジョン・アルゴリズム・
デザイナーによる強化された

グラフィカルな開発

インテル® ディープラーニング・
デプロイメント・ツールキット OpenCV*

IPU

推論エンジン
最適化された推論を実行

最適化されたライブラリーと
OpenVX*

インテルのディープラーニング・ツール

ディープラーニング・フレームワーク

GPU CPU GPU CPUGPU CPUFPGA

インテル® アーキテクチャー向け
OpenCL* ドライバー

ハードウェア・サポート

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
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ストリーミング・パフォーマンスの向上、ビデオ解析の統合
コンピューター・ビジョンにはインテル® Media SDK が必要

インテル® Media SDK とインテル® コンピューター・ビジョン SDK を併用して
ハイパフォーマンスでインテリジェントなビジョン・ソリューションを実現

デコード 前処理 推論 後処理 エンコード

インテル® 
Media SDK

インテル® コンピューター・ビジョン SDK インテル® 
Media SDK

29
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メディア/ビデオ・ソリューション最適化に役立つツール
インテル® Media SDK とともに使用

インテル® VTune™ Amplifier – 選択とダウンロード
メディア/ビデオのパフォーマンスと品質を解析
 メディア処理のボトルネックの検出に必要な、CPU、GPU、スレッド化、OpenCL*、帯域幅メトリックを収集するパフォーマンス・プ

ロファイラー
 データを素早く解析して、タイムラインやソースコードで結果をフィルターしたり、GPU アーキテクチャー・ダイアグラムで VDBox、

VEBox、EU 使用率、バス帯域幅を表示
 有償ライセンスにはプライオリティー・サポートが含まれる

ユーザー
 開発者
 クラウド・サービス・プロバイ
ダー (CSP)

 システム・インテグレーター
 ISV
 OEM

インテル® SDK for OpenCL* Applications – 無料ダウンロード (英語)
ソリューションのカスタマイズ、インテル® グラフィックスを利用した計算の最適化
 ヘテロジニアス計算アプリケーションのカスタマイズと、パフォーマンス向上を実現
 CPU と GPU 間のメディア・ワークロード・バランス - アプリケーションのニーズに応じてインテル® グラフィックス・テクノロジーへ

計算をオフロード

インテル® System Studio – 無料ダウンロード
システムの起動、パフォーマンス、消費電力、信頼性を向上
 最適化コンパイラー、高度にチューニングされたライブラリー、アナライザー、デバッグツール、クラウドコネクターと 400 を超え

るセンサーへのアクセスを含むクロスプラットフォームのツールスイート
 システム/IoT 開発者がシステムの起動、システム/IoT デバイス・アプリケーションのパフォーマンス、消費電力、信頼性を向上で

きるように支援
 インテル® VTune™ Amplifier とデバッガーツールを含む

システム、組込み/IoT で
インテル® Media SDK を
利用するユーザー
 開発者
 システム・インテグレーター
 ISV
 OEM

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.isus.jp/intel-vtune-amplifier-xe/
https://software.intel.com/en-us/intel-opencl
https://www.isus.jp/intel-system-studio/
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Linux* ベースのメディア・プラットフォームに使用すべきソフトウェア・ツールは? 
Q1 次のいずれかの作業をお考えですか?
• メディア、ビデオ、画像の処理および圧縮の高速化
• ビデオエンコード/デコードまたはストリーミングの高速化、ストリーミング密度の向上
• ネットワーク帯域幅の削減、インフラストラクチャー・コストの軽減
• コンピューター・ビジョン、画像/ビデオ・ストリーミングのパフォーマンスの向上
• CPU/GPU パフォーマンス、スレッド化、OpenCL*、帯域幅メトリックを使用したメディア処理のボトルネックの検出
• コーデック/ビデオ・フォーマット (MPEG2、AVC、VP9、HEVC) 間の迅速な移行

インテル® Media SDK for Embedded Linux* (無料)インテル® Media Server Studio Community Edition for Linux* (無料)
インテル® SDK for OpenCL* Applications を含む

ニーズに合ったほかの
インテル® ソフトウェア・
ツールを確認してください

isus.jp/products-list/

はい

クラウド/
データセンター

クライアント、ゲー
トウェイ、モバイル

インテル® Media Server Studio Professional Edition (有償)
インテル® VTune™ Amplifier、Video Quality Caliper ツール + 

1 年間のプライオリティー・サポートを含む

Q3 パフォーマンスや品質の解析と最適化を行いますか?

インテル® System Studio とインテル® VTune™ Amplifier (無料)

プライオリティー・サポート
1 年間の有償ライセンス

注: インテル® ソフトウェア・チャネル/リセラーは、Sales Sheet の販売フローチャートを使用してください

Q2 データセンター/クラウド、ネットワーク/ゲートウェイ、組込みデバイスのどれでソリューションを実行しますか?

Q4B コンピューター・ビジョンやディープラーニング機能が必要ですか? Q4C Web ストリーミング、テレビ会議の最適化を行いますか?
インテル® コンピューター・ビジョン SDK と

インテル® ディープラーニング・デプロイメント・ツールキット (無料)
インテル® Collaboration Suite for WebRTC (無料)

Q4A CPU/GPU のワークロード・バランスが必要ですか? 

インテル® SDK for OpenCL* Applications (無料)

いいえ
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Q1 次のいずれかの作業をお考えですか?
• メディア、ビデオ、画像の処理および圧縮の高速化
• ビデオエンコード/デコードまたはストリーミングの高速化、ストリーミング密度の向上
• ネットワーク帯域幅の削減、インフラストラクチャー・コストの軽減
• コンピューター・ビジョン、画像/ビデオ・ストリーミングのパフォーマンスの向上
• CPU/GPU パフォーマンス、スレッド化、OpenCL*、帯域幅メトリックを使用したメディア処理のボトルネックの検出
• コーデック/ビデオ・フォーマット (MPEG2、AVC、VP9、HEVC) 間の迅速な移行

ニーズに合ったほかの
インテル® ソフトウェア・
ツールを確認してください

isus.jp/products-list/

はい

クラウド/データセンター、デスク
トップ、クライアント、モバイル

Windows* ベースのメディア・プラットフォームに使用すべきソフトウェア・ツールは? 

インテル® VTune™ Amplifier 無料評価版/有償ライセンス

インテル® Graphics Performance Analyzers (無料)

クライアント、ゲー
トウェイ、モバイル

インテル® System Studio とインテル® VTune™ Amplifier (無料)

Q4A システムの起動、電力効率、
信頼性の向上が必要ですか?

インテル® Collaboration 
Suite for WebRTC (無料)

Q3A コンピューター・ビジョンやディープ
ラーニング機能が必要ですか?

インテル® コンピューター・ビジョン SDK とインテル® 
ディープラーニング・デプロイメント・ツールキット (無料)

インテル® SDK for OpenCL* 
Applications (無料)

Q2 パフォーマンスの解析/プロファイル、スレッド化、OpenCL*、帯域幅メトリックの確認を行いますか?

Q3C Web ストリーミング、テレビ会議、
オンラインゲームの最適化を行いますか?

Q4B CPU/GPU 関連のビデオ処理問題のデバッグや
クラウドゲームの最適化を行いますか?

インテル® Media SDK 
for Windows* (無料)

プライオリティー・サポート
1 年間の有償ライセンス

Q3B CPU/GPU のワークロード・バランスが必要ですか? 

注: インテル® ソフトウェア・チャネル/リセラーは、Sales Sheet の販売フローチャートを使用してください
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法務上の注意書きと最適化に関する注意事項
 スライド 30-31 - ベンチマーク結果は、「Spectre」および「Meltdown」と呼ばれる脆弱性への対処を目的とした最新のソフトウェア・パッチおよびファームウェア・アップデートの適用前に取得されたものです。パッチや

アップデートを適用したデバイスやシステムでは同様の結果が得られないことがあります。

 スライド 37-39 上記のベンチマーク結果は、追加のテストによって変更が必要になる可能性があります。結果は、テストに使用される特定のプラットフォーム構成や作業負荷に依存します。個々のユーザーのコンポー
ネント、コンピューター・システム、作業負荷では同様の結果が得られない可能性があります。結果は、必ずしもほかのベンチマークを代表するものではなく、ほかのベンチマークでは、結果が異なることがあります。

性能に関するテストに使用されるソフトウェアとワークロードは、性能がインテル® マイクロプロセッサー用に最適化されていることがあります。SYSmark* や MobileMark* などの性能テストは、特定のコンピューター・
システム、コンポーネント、ソフトウェア、操作、機能に基づいて行ったものです。結果はこれらの要因によって異なります。製品の購入を検討される場合は、他の製品と組み合わせた場合の本製品の性能など、ほかの情報や
性能テストも参考にして、パフォーマンスを総合的に評価することをお勧めします。詳細については、www.intel.com/benchmarks (英語) を参照してください。

本資料の情報は、現状のまま提供され、本資料は、明示されているか否かにかかわらず、また禁反言によるとよらずにかかわらず、いかなる知的財産権のライセンスも許諾するものではありません。製品に付属の売買契約
書『Intel's Terms and Conditions of Sale』に規定されている場合を除き、インテルはいかなる責任を負うものではなく、またインテル製品の販売や使用に関する明示または黙示の保証 (特定目的への適合性、商品性に
関する保証、第三者の特許権、著作権、その他、知的財産権の侵害への保証を含む) をするものではありません。

インテル® テクノロジーの機能と利点はシステム構成によって異なり、対応するハードウェアやソフトウェア、またはサービスの有効化が必要となる場合があります。実際の性能はシステム構成によって異なります。絶対的
なセキュリティーを提供できるコンピューター・システムはありません。詳細については、各システムメーカーまたは販売店にお問い合わせいただくか、http://www.intel.co.jp/を参照してください。ここに記載されてい
るすべての情報は、予告なく変更されることがあります。インテルの最新の製品仕様およびロードマップをご希望の方は、インテルの担当者までお問い合わせください。
本資料に記載されているコスト削減シナリオは、状況固有の多数の変動要因が加わることで、特定のインテル製品の購入が今後のコストとコスト削減にどのように影響するかについて理解を深めることができるようにす
るためのものです。本資料の内容は、一定レベルのコストを保証または確約するものではありません。

© 2018 Intel Corporation. 無断での引用、転載を禁じます。Intel、インテル、Intel ロゴ、Intel Inside、Intel Inside ロゴ、Arria、Intel Atom、Celeron、Intel Core、Iris、Pentium、Quark、Xeon、Intel Xeon Phi、Movidius、
Intel Nervana、Intel RealSense、Intel Saffron、VTune は、アメリカ合衆国および / またはその他の国における Intel Corporation の商標です。

OpenCL および OpenCL ロゴは、Apple Inc. の商標であり、Khronos の使用許諾を受けて使用しています。
OpenVX および OpenVX ロゴは Khronos Group の商標です。
* その他の社名、製品名などは、一般に各社の表示、商標または登録商標です。

最適化に関する注意事項

インテル® コンパイラーでは、インテル® マイクロプロセッサーに限定されない最適化に関して、他社製マイクロプロセッサー用に同等の最適化を行えないことがあります。
これには、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 2、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3、インテル® ストリーミング SIMD 拡張命令 3 補足命令などの最適化
が該当します。インテルは、他社製マイクロプロセッサーに関して、いかなる最適化の利用、機能、または効果も保証いたしません。本製品のマイクロプロセッサー依存の最
適化は、インテル® マイクロプロセッサーでの使用を前提としています。インテル® マイクロアーキテクチャーに限定されない最適化のなかにも、インテル® マイクロプロ
セッサー用のものがあります。この注意事項で言及した命令セットの詳細については、該当する製品のユーザー・リファレンス・ガイドを参照してください。
注意事項の改訂 #20110804
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インテル® Media Server Studio のエディション – 概要
機能/コンポーネント Community Edition Essentials Edition Professional Edition

インテル® Media SDK

グラフィックス・ドライバー

コードサンプル

インテル® SDK for OpenCL* Applications

Flexible Encode Infrastructure (FEI) (AVC)

プライオリティー・サポート

インテル® VTune™ Amplifier

HEVC ソフトウェアと GPU アクセラレーション・
デコーダー/エンコーダー

Video Quality Caliper

コンポーネント

Community Edition (無料) のダウンロード

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://registrationcenter.intel.com/ja/forms/?productid=2411
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インテル® Xeon® プロセッサー - 開発コード名 Skylake の SKU

プロセッサー

E3-1585 v5
65W、4 コア/GT4e、8M

3.50/3.90GHz、0.35/1.15GHz

E3-1585L v5
45W、4 コア/GT4e、8M

3.00/3.70GHz、0.35/1.15GHz

E3-1565L v5
35W、4 コア/GT4e、8M

2.50/3.50GHz、0.35/1.05GHz

E3-1578L v5
45W、4 コア/GT4e、8M

2.00/3.40GHz、0.70/1.00GHz

E3-1558L v5
45W、4 コア/GT3e、8M

1.90/3.30GHz、0.65/1.00GHz

関連リンク
 インテル® Xeon® プロセッサー E3 
ファミリー

 インテルの通信 – メディア処理
 インテル® Visual Compute 

Accelerator (英語)

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.intel.co.jp/content/www/jp/ja/products/processors/xeon/e3-processors.html
http://www.intel.co.jp/content/www/jp/ja/communications/communications-media-processing.html
https://www.intel.com/content/www/us/en/products/servers/accelerators.html
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お客様の声

インテル® Media Server Studio 
我々がインテルと提携した 2 つの理由は、GPU アクセラレーション・テクノロジーを使用して驚異的なパフォーマンスを達成できたことです

…1 つのサーバーの密度は 6 ストリームから 176 ストリームに増加しました…
インテル® Media Server Studio を利用することで開発が非常に簡単になりました…

…インテル® SBP テレビ・メガ・エンコーダーで...マルチビットレート・ビデオ・トランスコード・ストリームで最大 100 の HD チャネルを実現
できました。この強力なビデオ・トランスコード・ソリューションにより、OTT 市場とモバイルテレビにおける競争力を高めることができました。
インテル® Media Server Studio を利用することで非常に優れた結果を得ることができました - 製品サポートも素晴らしいものでした…

製品サイト (英語) で続きとビデオをご覧いただけます。

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://software.intel.com/en-us/tools-by-segment/media
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メディア・インフラストラクチャー/ソリューション開発者の利点

ハイパフォーマンスな
メディア・パイプラインを

低コストで構築

エンタープライズ・グレード
の組込みコーデックを

短期間で開発

パフォーマンス/品質解析
ツールを使用して

時間を短縮/開発にかかる
労力を軽減

競争力の維持 - 4K 
および HEVC への移行

4K & HEVC

• インテル® Xeon® プロ
セッサー、インテル® 
Core™ プロセッサー、
および新しい第 8 世代の
IoT ソリューション・プロ
セッサーのハードウェア・
アクセラレーションを利
用してハイパフォーマン
スを達成**

• インフラストラクチャー
およびサポートの負担を
軽減

• HEVC、AVC、MPEG-2 
デコード、エンコード、
トランスコード、および
テレビ会議

• インテル® VTune™ 
Amplifier でパフォーマ
ンスをデバッグおよび最
適化

• Video Quality Caliper 
で品質を検証およびデ
バッグ

• リアルタイム 4K HEVC 
を実現

• HEVC ソフトウェアと
GPU アクセラレーション
により特定のシナリオ向
けにチューニング

** 詳細は技術仕様を参照

https://software.intel.com/en-us/articles/optimization-notice#opt-jp
https://www.xlsoft.com/jp/products/intel/media/index.html?tab=3



