
 
 
 

























アプリケーションの実行 

5 アプリケーションの実行 

ビルドしたアプリケーションを実行するには 

1. 通常通りにアプリケーションを実行します。実行後、しばらくすると、長さと位置

がペアになったリストが出力されます。 

2. (オプション) この例と直列実行版の性能を比較するには、インテル® スレッディンこここ
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